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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR 

 
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção) 

 

 x Disciplina    Estágio 

  Atividade Complementar    Módulo 

  Trabalho de Graduação 

 

  

   
 

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção) 

    
 OBRIGATÓRIO   ELETIVO  X OPTATIVO 

 

DADOS DO COMPONENTE  
                                                                                                                                        

Código Nome 
Carga Horária 

Nº. de Créditos C. H.  Global Período 

Teórica Prática   

DIND0094 
DESIGN E ESTÉTICA - PRODUTO - 

RENDERING DIGITAL 30 30 3 60  
 

Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. nenhum 

 

EMENTA 

Desenvolvimento de rendering em meio digital. Compreensão dos fenômenos físicos dos materiais e da iluminação e sua aplicação no 

desenvolvimento de renderings, Compreensão de princípios básicos da fotografia (câmera, lentes, exposição, efeitos, composição,...); Relações 

entre a fotografia real e a virtual; Exploração de softwares de visualização, modelagem e rendering; Modelagem de formas geométricas e 
orgânicas tridimensionais; Técnicas de iluminação e simulação de materiais em ambiente 3D; Exportação de geometrias e possibilidades de 

impressão 3D; Tecnologias para elaboração de renderings digitais; Uso de renderings digitais para apresentação de projetos. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. Princípios básicos para elaboração de renderings; 
2. Principais fenômenos físicos dos materiais e da iluminação; 

3. Princípios básicos da fotografia (câmera, lentes, exposição, efeitos, composição,...); 

4. Relações entre a fotografia Real e Virtual; 
5. Exploração de softwares tridimensionais de Modelagem e Rendering; 

6. Técnicas de iluminação, composição e efeitos; 

7. Técnicas de criação e aplicação de materiais, mapeamentos e simulação de relevos; 
8. Técnicas para Modelagem de formas geométricas e orgânicas tridimensionais; (NURBS, Modelagem sólida, Modelagem de Polígonos, 

Modelagem Paramétrica); 

9. Exportação de geometrias entre softwares e possibilidades de impressão 3D; 
10. Tecnologias para elaboração de Renderings digitais (mentalray, vray, radiosity); 

11. Possibilidades de aplicação de renderings digitais tridimensionais; 

12. Uso de renderings digitais para composição e apresentação de projetos; 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
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CASTILHO, Marcelo. Abc do rendering: automotivo. Curitiba: Infolio, 2006. 
GIESECKE, Frederick E. Comunicação gráfica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2002. 

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esborços de conceito, design auxiliado por computador, ilustração, ferramentas e 

materiais, apresentações, técnicas de produção. São Paulo: Blucher, 2010 
VOLPATO, Neri (Ed.). Prototipagem rápida: tecnologias e aplicações. São Paulo: Blucher, 2007. 

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho para animação. Porto Alegre: Bookman, 2012. 
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