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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éao)

X Disciplina Estagio
Atividade Complementar Modulo
Trabalho de Graduacdo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opcao)

[ ] OBRIGATORIO [ ] ELETIVO OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéaria

Cédigo Nome Ne. de Créditos C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DESIGN E ESTETICA - PRODUTO -
DIND0094 RENDERING DIGITAL 30 30 3 60
Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. | nenhum |
EMENTA

Desenvolvimento de rendering em meio digital. Compreensdo dos fendmenos fisicos dos materiais e da iluminagao e sua aplicagdo no
desenvolvimento de renderings, Compreensao de principios basicos da fotografia (cAmera, lentes, exposigao, efeitos, composicao,...); Relagdes
entre a fotografia real e a virtual; Exploracdo de softwares de visualizagdo, modelagem e rendering; Modelagem de formas geométricas e
organicas tridimensionais; Técnicas de iluminagao e simulagdo de materiais em ambiente 3D; Exportacdo de geometrias e possibilidades de
impressdo 3D; Tecnologias para elaboracéo de renderings digitais; Uso de renderings digitais para apresentacéo de projetos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Principios basicos para elaboragdo de renderings;

Principais fendmenos fisicos dos materiais e da iluminagéo;

Principios béasicos da fotografia (camera, lentes, exposigao, efeitos, composicéo,...);
Relagdes entre a fotografia Real e Virtual;

Exploragdo de softwares tridimensionais de Modelagem e Rendering;

Técnicas de iluminagéo, composicéo e efeitos;

Técnicas de criacdo e aplicagdo de materiais, mapeamentos e simulagéo de relevos;
Técnicas para Modelagem de formas geométricas e organicas tridimensionais; (NURBS, Modelagem s6lida, Modelagem de Poligonos,
Modelagem Paramétrica);

9.  Exportacdo de geometrias entre softwares e possibilidades de impresséo 3D;

10. Tecnologias para elaboragdo de Renderings digitais (mentalray, vray, radiosity);

11. Possibilidades de aplicacéo de renderings digitais tridimensionais;

12. Uso de renderings digitais para composicéo e apresentacdo de projetos;
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RIBEIRO, Milton. Planejamento visual gréfico. 11. ed., atual. Brasilia: LGE Ed., 2010

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CASTILHO, Marcelo. Abc do rendering: automotivo. Curitiba: Infolio, 2006.

GIESECKE, Frederick E. Comunicagao grafica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2002.

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esborcos de conceito, design auxiliado por computador, ilustracdo, ferramentas e
materiais, apresentacdes, técnicas de producéo. Séo Paulo: Blucher, 2010

VOLPATO, Neri (Ed.). Prototipagem répida: tecnologias e aplicacdes. Séo Paulo: Blucher, 2007.

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho para animacéo. Porto Alegre: Bookman, 2012.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO
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